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Structure des 
ordinateurs
60 périodes

Mathématique 
appliquée à 

l’informatique
60 périodes

Organisation des 
entreprises et éléments de 

management 
40 périodes

Système d’exploitation
100 périodes

Administration, gestion 
et sécurisation des 
réseaux et services

100 périodes

Administration, gestion 
et sécurisation des 
réseaux et services

100 périodes

Analyse informatique
60 périodes

Techniques de gestion de 
projets

40 périodes

Initiation aux bases de 
données

60 périodes

Information et 
communication 
professionnelles

40 périodes

Langue en situation 
appliquée à 

l’enseignement 
supérieur : UE2

80 périodes

Gestion et exploitation de 
bases de données 

60 périodes

Bases des réseaux
80 périodes

Bachelier en informatique OR dev 
appl, Stage d’intégration 

professionnelle 
120 périodes

Bachelier en informatique, Or devel 
appl 

Activités professionnelles de 
formation 

240 périodes

Bachelier en informatique, Or devel 
appl 

Activités professionnelles de 
formation 

240 périodes

Veille technologique
40 périodesVeille technologique

40 périodes

Notions de e-business
80 périodes

Produits logiciels de 
gestion intégrés

100 périodes

Produits logiciels de 
gestion intégrés

100 périodes

Eléments de statistique
40 périodes

Projet de développement 
SGBD 

80 périodes

Projet de développement 
SGBD 

80 périodes

Projet de développement 
Web

100 périodes

Projet de développement 
Web

100 périodes

Projet d’analyse et de 
conception

100 périodes

Projet d’analyse et de 
conception

100 périodes

Projet d’intégration de 
développement

100 périodes

Projet d’intégration de 
développement

100 périodes

Web principes de base 
40 périodes

Epreuve intégrée de la section : bachelier en informatique, orientation développement d’applications
160 / 20 périodes

Principes algorithmiques et 
programmation

120 périodes

Programmation orientée 
objet 

120 périodes

Programmation orientée 
objet 

120 périodes


